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Obecné informace

Jméno ucitele/skoly

Lenka Malackova / Stfedni skola polytechnicka Kyjov

student( ve tridé?

Cil lekce

Studijni program Pohostinstvi a cestovni ruch
CEFR - droven A2

Vék studentl 15-16

Jak velkd je skupina vasich 10

Studenti si osvoji novou slovni zasobu tykajici se uméni a
historie a zdroven si procvic¢i mluveni a poslech.

Jazykovy cil

Procvic¢ovani poslechu a mluveni v angli¢tiné pomoci
popisu predmétd a vyjadfovani nazora.

P¥iprava pied vyukou Cas min.
Pfiprava ucitele 1. Stéhnéte si a/nebo otestujte program nebo 60
aplikaci virtudlniho muzea, abyste se ujistili, Ze
funguje spravné.
2. Vyberte muzejni exponat, ktery odpovida
jazykové Urovni a zajmOm studentd.
3. Pripravte si seznam slovi¢ek tykajicich se uméni a
historie, se kterymi se studenti béhem virtudlni
prohlidky setkaji.
4. Seznamte se s nahlavnimi soupravami pro
virtualni realitu a s jejich pouzivanim, abyste
mohli studentdim v pfipadé potfeby pomoci.
Priprava studentt Pfed zacatkem lekce by si student mél zopakovat seznam | O
slovicek.
Aktivita s nahlavni soupravou | Popis Cas min.
VR
Po uvodni prezentaci
Rozdéleni student( do tymu skupiny 3-5 osob 5 minut

Popiste

Aktivita pracuje s tématem Prizkum virtudlni muzejni
expozice Zacnéte predstavenim slovni zasoby tykajici se
uméni a historie, se kterou se studenti setkaji béhem
virtudlni prohlidky. Uvedte definice a ptiklady
jednotlivych slov, abyste studentdim pomohli pochopit
jejich vyznam a poutiti.

1. Rozdélte studenty do dvojic nebo malych
skupinek po tfech az ¢tyfech lidech.

2. Povétte jednoho studenta z kazdé skupiny, aby si
nasadil nahlavni soupravu pro virtualni realitu a
otevrel program nebo aplikaci virtualniho muzea.

3. Vyzvéte studenty, aby si muzejni expozici
prohlédli vlastnim tempem, popsali predméty, se

3-6 minut pro
kazdého a
priblizné 25-30
minut pro
skupinu.
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kterymi se setkali, a diskutovali o nich s vyuZitim
novych slovicek.

4. Po 20-30 minutdch zkoumdni se sejdéte se
tfidou, abyste spolec¢né zhodnotili a
prodiskutovali, co vidéli a co se naucili. Vyzvéte
studenty, aby se podélili o své myslenky a ndzory
na vystavu, a pokladejte dopliujici otazky, které
podniti diskusi.

Diskuse o postupu/procesu

Pozadejte studenty, aby se podélili o sviij oblibeny
predmét nebo exponat z virtudiniho muzea a vysvétlili,
proc se jim libil.

Vyzvéte studenty, aby popsali jedno nebo dvé nova
slovicka, ktera se béhem virtudlni prohlidky naucili, a
uvedli pfiklad véty, v niZ toto slovo pouZiji.
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Prezentace vysledk( diskuse

Pozadejte studenty, aby se podélili o pfipadné otazky
tykajici se vystavy nebo slovicek, se kterymi se setkali.

Zpétnd vazba a shrnuti

Vyzvéte studenty, aby se zamysleli nad svymi
zkuSenostmi s vyuZzitim technologie virtualni reality pfi
prohlidce muzejniho exponatu. Libila se jim tato ¢innost?
Zlepsila VR jejich zaZitek z u€eni?
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Prdce navic (pro rychlé
absolventy) nepovinné/

Vyhledejte si v cilovém jazyce neznamou slovni zasobu,
kterou jste citili, Ze potfebujete pouZit, ale neznate ji.

Domdci ukoly
Vyukové objekty
Text NEUPLATNUJE SE
Aplikace/pokoj pro VR Umeéni a kultura Google (prohlidky ve virtualni realité)
Video VR (360°) NEUPLATNUJE SE
Venkovni video NEUPLATNUJE SE
PPT/grafika NEUPLATNUJE SE
Odkazy na externi text NEUPLATNUJE SE
Externi zdroje Seznam slovicek tykajicich se uméni a historie

Plan vyuky v jazyce immerse

NEUPLATNUJE SE

Reflexe

Co se ucite jako ucitel?

Zpocatku jsem byla skeptickd, ale Skoleni VirTrain mi dalo
spoustu napadd, jak zacit hledat vhodné zdroje pro mé
hodiny se specifickymi typy student(, které mame na
nasi Skole. Naucila jsem se ovladat ndhlavni soupravy a
identifikovat vhodné aplikace a zdroje, které Ize pouzivat
jak ve VR, tak na zafizenich, kterd mame bézné k
dispozici.

Zpétna vazba od studentl

Studenti byli nesmirné nadSeni novou zkusenosti a zddlo
se, ze maji neobvyklou motivaci ddvat pozor, dodrZzovat
pokyny a nutit mé opakovat tento druh vyuky. Celkové to
bylo pfijato velmi dobfre.

Klady (co muZete opravdu
doporucit)

Udélal jsem velmi dobrou zkusenost s vybérem pouze
jednoho zdroje zazitk(i z VR a jeho co nejjednodussim
pouzitim s Upravami pro potreby rlznych skupin
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studentd. Pokud se s urcitym zdrojem sezndmite, mlzZete
vzdy navrhnout plan vyuky, kde VR umoZni studentlim
ucit se vlastnim tempem a na vlastni Urovni a ucitelé
mohou prizpUsobit zazitek individualnim potfebam
kazdého studenta.

Nevyhody (co nefungovalo) a
ucitelé by se tomu méli
vyhnout

Technologie VR muZe byt sloZitd na nastaveni a pouzivani
a mlZe vyZadovat dalsi skoleni pro ucitele a studenty,
aby ji mohli efektivné zaclenit do uc¢ebnich osnov.

Mozné problémy

Kdyz jsme pouzivali vice nez 1-2 sluchatka najednou,
pfipojeni k internetu v nasi Skole ¢asto padalo. Podle
mych zkusenosti z jinych $kol to mize byt problém pro
mnoho kolegd.

Prostor pro snimky obrazovky a odkazy na videa (nahrdvky umistime na youtube)

e Uméni a kultura Google (prohlidky ve virtudlni realité)
https://artsandculture.google.com/project/virtual-tours




